Masarykovo gymnazium, Plzer — Ctyrleté studium, zaméreni Zivé jazyky a vSeobecné

Piedmét: Informatika

Roc¢nik: sexta

Zaméteni: Zivé jazyKky a vSeobecné

Rozsah: 2 h tydné

Skolni vystupy — zak

Ucivo

Poznamky

e Zpracovava a prezentuje vysledky
své prace s vyuzitim pokrocilych
funkci aplika¢niho softwaru,
multimedialnich technologii
a internetu.

e Pracuje s informacemi v souladu
s autorskym zakonem.

e Dbé zasad pro grafické

a typografické upravy dokumentd.

Publikovéani, prezenta¢ni programy
— rozSifeni

e Dalsi moznosti prezentovani
informaci

e Seznameni s alternativnimi
aplikacemi

¢ Vytvofeni interaktivni prezentace
a jeji predvedeni

MeV

Média a medialni produkce
Medialni produkty a jejich
vyznamy

Riizné predméty

— tvorba riznych typa
prezentaci — vytvareni referatu,
prezentace samostatné prace ¢i
projektu

Napft. Prezi, Canva
Vytvareni webovych stranek

(HTML, CSS)

KKD
— vytvareni a upravovani

digitalniho obsahu, kombinovani

raznych forméta
— vyjadfovani se za pomoci
digitalnich prostiedkii

¢ Jmenuje a zhodnoti ptiklady
raznych druh modelt
z informatiky i mimo ni.

¢ Hodnoti, nakolik vysledek
z modelu plati i v modelované
realité.

e Pomoci editoru vytvoii graf
a vyuZije jej pro feSeni problému.

Data, informace a modelovani

e Model jako zjednoduseni reality

e Schéma, diagram, graf

e Myslenkové a pojmové mapy

e Kvalita informaé¢niho zdroje, kritické
mysleni a kognitivni zkresleni

(ONYY

Rozvoj schopnosti poznavani
Reseni problémi a rozhodovaci
dovednosti

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problémi

o Nakresli strukturu LAN, vysvétli
paketovy ptenos dat a popise
komunikaci zafizeni.

e Z principu fungovani siti vyvodi
bezpecnostni rizika jejich
vyuZzivani, popise nejcastéjsi
zpusoby utok.

Digitalni technologie
e Lokalni pocitacové sité a internet
— zé&kladni pojmy
— topologie siti
- sitové prvky, spojeni
- firewall
- internet véci
e Bezpecné digitalni prostiedi

osVv

Rozvoj schopnosti poznavani
Reseni problémd a rozhodovaci
dovednosti

KKD

— z&kladni ovladani digitalnich
technologii (zatizeni, aplikaci,
sluzeb) a jejich pouziti K feSeni
problémi

— piedchazeni situacim
ohrozujicim bezpecnost zafizeni
I dat, situacim s negativnim
dopadem na télesné zdravi

rvr

Zaii— Fijen
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Skolni vystupy — zak

Ucivo

Poznamky

¢ Pouzivé informace z riznych
zdrojii a vyhodnocuje vztahy mezi
udaji.
vzorce pro zpracovani udaju.

¢ Analyzuje data, zkouma
souvislosti, dokdze vyvodit zavéry.

e Zvoli spravnou vizualizaci dat
grafem s ohledem na jeho
vypovidaci schopnost.

Informacéni systémy — hromadné
zpracovani dat
e Zpracovani dat pomoci funkci
tabulkového editoru
- pokrocilé funkce
- fazeni a filtrovani dat, souhrny
- kontingenc¢ni tabulka
- vizualizace dat — grafy

osVv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problémut

Riizné piredméty

— grafické vyhodnoceni dat,
souhrny, zpracovani
komplexnich praci
vyzadujicich pouziti
tabulkovych editort apod.

Tabulkovy editor

KKD

— vyuzivani digitalni technologie
k usnadnéni prace, zefektivnéni
¢i zjednoduseni pracovnich
postupt a rutinnich ¢innosti

e Popise priklady informacénich
systému a rizné dusledky jejich
vyuzivani.

¢ Rozlisi rizné Casti informacnich
systému a jejich ulohu.

e Navrhne vlastni informac¢ni systém.

e Hodnoti navrhy feSeni z riiznych
hledisek, vybira nejvhodné&;si.

e Specifikuje a vytvofi potiebné
tabulky, jejich propojeni a dalsi
nastaveni.

e Specifikuje a vytvoii uzivatelské
rozhrani.

e Systém prubézné testuje na
uzivatelich.

Informacni systémy a databaze
¢ Vetejné informacni systémy
¢ Vyvoj informacniho systému
e Navrh databazové tabulky

- tabulka, jeji struktura

— data, jejich struktura

- atributy poli, primarni kli¢
e Vice tabulek, jejich propojenti, relace
e Hromadné zpracovani dat

- fazeni, filtrovani

- dotazy

osv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problému

Databazovy systém

KKD

— vyuzivani digitalni technologie
k usnadnéni prace, zefektivnéni
¢i zjednoduseni pracovnich
postupt a rutinnich ¢innosti

e ZapiSe program pro vyteseni
konkrétniho problému.

e Ovétuje spravné fungovani
vytvarenych programii.

¢ Nalezne chybu v programu nebo
zapojeni a opravi ji.

e Zobecni program pro $ir§i mnozinu
vstupnich dat.

e Sestavi hardware.

Algoritmizace a programovani
— rozsiteni
¢ \/yvOj programu
- Funkce, podprogramy
- Vlastni funkce
- Retézce
- Seznamy
e Testovani programu, ladéni
programu

osv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problémi

Programovaci jazyk Python
(napt. projekt v Pygame Zero)

KKD
— vytvaieni a upravovani
digitalniho obsahu
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Ucivo

Poznamky

e Vytvoii program, nahraje jej
a otestuje funkc¢nost.

e Pouziva svételné, zvukové nebo
mechanické vystupy.

¢ Ptipoji do obvodu senzor a vytvoii
program, ktery zpracuje informace
Z€ Senzoru.

e Uzivatelské rozhrani, dokumentace

Alternativné nebo rozsifujici

e Podle navodu nebo vlastni
tvorivosti sestavi robota.

e Vytvorfi program pro robota
a otestuje jeho funkénost, opravi
ptipadné chyby.

e Upravi konstrukci robota nebo
program tak, aby plnil
modifikovany ukol.

e Ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota.

e Vyfiesi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota

Algoritmizace a programovani —
Programovani robotické stavebnice
Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,

s rozhodovanim

Pouzivéani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzoru (tlacitka,
vzdalenost, svétlo, barva)

osVv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feseni
problému

Robotické stavebnice LEGO
Education Spike Prime
Micro:bit

KKD

— vytvaieni a upravovani
digitalniho obsahu

Préce v tymu

Poznamka:

e Jednotliva témata se Casto vzajemné prolinaji, takze neni mozné naprosto piesné vymezit jejich ¢asové rozlozeni.

e Prubézné bude zafazovana prace s textovym editorem, programem pro vytvareni prezentaci a prace s rastrovou a vektorovou grafikou pii
zpracovavani a prezentaci tkolil a projektli v rdmci vySe uvedenych témat.
¢ Pribézné bude zafazovana prace s riznymi modely umélé inteligence.




