Masarykovo gymnazium, Plzer — Ctyrleté studium, zaméreni Zivé jazyky a vSeobecné

Piedmét: Informatika

Roc¢nik: Kvinta

Zaméteni: Zivé jazyKky a vSeobecné

Rozsah: 2 h tydné

Skolni vystupy — zak

Ucivo

Priifezova témata, presahy

Poznamky

e Zpracovava a prezentuje vysledky
své prace s vyuzitim pokrocilych
funkci aplika¢niho softwaru,
multimedialnich technologii
a internetu.

e Vyuziva teoretické i praktické
poznatky o funkcich jednotlivych
slozek hardwaru a softwaru
K tvar¢imu a efektivnimu feSeni
uloh.

e Pracuje s informacemi v souladu
s autorskym zakonem.

e Dodrzuje pravidla etiky.

Publikovani — tvorba

multimedialnich projekta

e Tvorba multimedialniho projektu
na zvolené nebo zadané téma

e Zpracovani textu, obrazku, videa
a zvuku

e Prezentace projektu

MeV

Média a mediélni produkce
Medialni produkty a jejich
vyznamy

Forma dlouhodobéjsiho projektu
- Planovani
- Rozd¢leni roli
- Zhodnoceni
- Vyuzitelnost
Vektorova pocitacova grafika

e |dentifikuje a fesi hardwaroveé
a softwarové problémy vznikajici
pfi praci s digitalnimi zafizenimi.

¢ Vyvodi bezpecnostni rizika
vyuzivani digitalni techniky
a novych technologii.

e Popise nejcastéjsi zpuisoby utoktl
a navrhne feSeni zabezpeceni
pocitace a dat.

e Zalohovanim chrani data.

e Dodrzuje pravidla pro zachovani
zdravi pfi praci s pocitacem.

e Ttidi a ekologicky likviduje odpad.

Digitalni technologie

e Hardware pocitace

e Datovi ulozistg, cloud

e Software — operacni systém,
licence

e Reseni problémi s digitalnim
zafizenim

e Bezpecnost pocitacovych zatizeni
a dat (Skodlivy software a dalsi
formy nebezpeci)

e Uméla inteligence

e Ergonomie

¢ Ekologicka likvidace odpadu

osv

Rozvoj schopnosti poznavani
Reseni problémi a rozhodovaci
dovednosti

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problému

VMEGS
Globaliza¢ni a rozvojové
procesy

EV
Clovek a Zivotni prostiedi

KKD

— zékladni ovladani digitalnich
technologii (zatizeni, aplikaci,
sluzeb) a jejich pouziti k feseni
problémi

— seznamovani se s novymi
technologiemi, jejich kritické
hodnoceni a ptinosy,
reflektovani rizik jejich
vyuzivani

— predchazeni situacim
ohrozujicim bezpecnost zatizeni
I dat, situacim s negativnim
dopadem na télesné zdravi

e Uvédomuje si, ze svoji ¢innosti

vytvaii digitalni stopu, jeji
disledky na soukromi.

Informace — Data, informace
a modelovani
e Pojem data, informace

MeV
Média a medialni produkce
Medialni produkty a jejich

Souborovy manazer
Rastrova pocitatova grafika
Fotografie

rvr

Zdii— Fijen



Masarykovo gymnazium, Plzer — Ctyrleté studium, zaméreni Zivé jazyky a vSeobecné

Skolni vystupy — zak

Ucivo

Priarezova témata, presahy

Poznamky

e Zkouma a ovétuje vérohodnost
ziskanych informaci a vérohodnost
informacnich zdroju.

e Uvédomuje si vliv médii na
vytvareni vlastniho nazoru.

¢ Na zaklad¢ dat vyslovuje tvrzeni,
posuzuje jejich spravnost.

e Ziskavani, vyhledavani a ukladani
dat

e Digitalni identita, digitalni stopa,
ochrana osobnich udaju

¢ Algoritmy socialnich siti

¢ Relevance informace, kvalita
zdroje dezinformace

vyznamy

Utinky medialni produkce a vliv
médii

Role médii v modernich
dé&jinach

Riizné piredméty

— vyhledavani informaci,

KKD

— ziskavani, vyhledavani,
kritické posuzovéni, spravovani
a sdileni dat, informaci a
digitalniho obsahu

— vytvareni a upravovani
digitalniho obsahu, kombinovani

e Porovnava rtizné zpusoby e Kddovani a ptenos dat komunikace raznych formata
reprezentace dat, vhodné voli - koédovani dat v pogitagich — — vyjadfovani se za pomoci
formaty souboru. binarni soustava, bity a bajty digitalnich prostredki

¢ Pouziva riizné metody komprese — kodovani ¢isel, textu
dat. - kodovéani obrazu, zvuku, videa

e Bezeztratova a ztrdtova komprese
e Ovlada praci s textovymi editory. | Textové editory MeV Textovy editor

e Uplatiuje zakladni esteticka
a typograficka pravidla.

e Pracuje s informacemi v souladu
s autorskym zakonem, spravné
cituje zdroje informaci.

e Je schopen upravit rozsahly
strukturovany dokument.

e Styly a oddily — Gprava
strukturovaného dokumentu
- formatovani textu
- vkladani obrazku
- prace s tabulkou

Média a medialni produkce
Medialni produkty a jejich
vyznamy

Riizné predméty

—referaty, eseje, seminarni préace,

Ochrana autorskych prav
Citovani zdrojt

KKD

— vytvaieni a upravovani
digitalniho obsah

— vyjadiovani se za pomoci
digitalnich prostredki

¢ Opakované pouziva princip
problémy jednodussi.

e Algoritmy vytvaii tak, aby je bylo
mozné pouzit k feseni velkého
mnozstvi tloh stejného typu.

¢ VVyuziva rtizné zplusoby zapisu
algoritmu.

e Charakterizuje vstupy, pro né¢z
dany algoritmus funguje.

¢ Rozpozna problematicka mista
postupu nebo jeho zapisu.

Algoritmizace a programovani

e Zadani ulohy — rozdéleni problému
na ¢asti

e Vstup, vystup, podminky feSeni

e Pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu

e Zplsoby zapisu

osv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problému

Vektorova pocitacova grafika
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Skolni vystupy — zak

Ucivo

Priarezova témata, presahy

Poznamky

¢ Na zaklad¢ analyzy problému
sestavi algoritmus k jeho feSeni.

e ZapiSe program pro vyteseni
konkrétniho problému.

e Ovéiuje spravné fungovani
vytvarenych programd.

o Nalezne chybu v programu a
opravi ji.

e Optimalizuje program — ¢iteln&jsi
kéd, rychlejsi, bez duplicitnich
¢innosti.

e Zobecni program pro $ir$i mnozinu
vstupnich dat.

Algoritmizace a programovani

e \V/stup a vystup dat

e Proménné, datové typy

e Prikazy

e Cykly

e Podminky — vétveni programu

e Graficky vystup, soufadnice

e Ladéni programu

e Syntaktické, béhoveé a logické
chyby

osv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problémut

Programovaci jazyk Python
- zelvi grafika

LEGO Spike Prime

Micro:bit

KKD

— vytvareni a upravovani

digitalniho obsahu

Alternativné nebo rozsitujici

e Podle navodu nebo vlastni
tvorivosti sestavi robota.

e Vytvofi program pro robota
a otestuje jeho funk¢nost, opravi
ptipadné chyby.

e Upravi konstrukci robota nebo
program tak, aby plnil
modifikovany tkol.

e Ovlada vystupni zatizeni a senzory
robota.

e Vytesi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota

Algoritmizace a programovani —
Programovani robotické stavebnice
Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,

s rozhodovanim

PouZivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzort (tlacitka,
vzdalenost, svétlo, barva)

osVv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problému

Robotické stavebnice LEGO
Education Spike Prime
Micro:bit

KKD

— vytvaieni a upravovani
digitalniho obsahu

Préace v tymu

Poznamka:

e Jednotliva témata se Casto vzajemné prolinaji, takze neni mozné naprosto piesné vymezit jejich ¢asové rozlozeni.

e Priibézné bude zatazovana prace s textovym editorem, programem pro vytvaieni prezentaci a prace s rastrovou a vektorovou grafikou pii
zpracovavani a prezentaci tkoll a projektd v ramci vySe uvedenych témat.
¢ Pribézné bude zatazovana prace s riznymi modely umélé inteligence.




