Masarykovo gymnazium, Plzern — osmileté studium, zaméreni Zivé jazyky a v§eobecné

Piedmét: Informatika

Rocénik: sekunda

Zaméteni: Zivé jazyKky a vSeobecné

Rozsah: 1 h tydné

Skolni vystupy — zak

Ucivo

Priifezova témata, presahy

Poznamky

e Dokaze prezentovat svoji
praci.

e Uplatiuje zakladni esteticka
a typograficka pravidla.

e Pracuje s informacemi
v souladu s autorskym
zakonem.

Vytvareni prezentaci

zasady tvorby prezentace
ochrana autorskych prav —
citovani zdroju

vytvofeni jednoduché
prezentace

MV

Tvorba mediadlniho sdéleni
Interpretace vztahu mediélnich
sdéleni a reality

Prace v realiza¢nim tymu

osv

Kreativita

Komunikace

Riizné piredméty

— vytvéfteni referatii, prezentace
ruznych témat, prezentace vlastni
prace

Program pro vytvareni prezentaci

e Rozpozna zakddované
informace kolem sebe.

e Zakdduje a dekoduje znaky
pomoci znakove sady.

e Zasifruje a desifruje text
pomoci n¢kolika Sifer.

Data, informace a modelovani
Koédovani a Sifrovani dat

a informaci

Pienos informaci — kddy kolem nés
Pfenos dat — Sifrovani

osv

Rozvoj schopnosti poznavani
Komunikace

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problémi

¢ V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
ptehledny program k vyteSeni
problému.

e Oveti spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby.

¢ Pro opakovanou ¢innost
pouziva cyklus.

e PouZiva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

¢ Diskutuje rizné feSeni

Algoritmizace a programovani
Programovani

sekvence

cyklus s pevnym poctem
opakovani

podminky

postavy a udalosti
podprogramy

osv

Seberegulace, organizacni
dovednosti a efektivni feSeni
problémi

Napt. code.org
Programovaci jazyk Scratch




Masarykovo gymnazium, Plzern — osmileté studium, zaméreni Zivé jazyky a v§eobecné

Skolni vystupy — zak

Ucivo

Prirezova témata, presahy

Poznamky

problému.
e Hotovy program upravi pro
feSeni piibuzného problému.

¢ Navrhne tabulku pro zaznam
dat.

e Zisk& z dat informace,
interpretuje data (tabulka vs.
graf).

e Odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat.

e Porovnava a prezentuje data.

Informacni systémy
Prace s daty
Data v tabulce a grafu
- Vytvofeni tabulky
- formatovani obsahu tabulky
- tazeni, filtrovani dat
- Vytvafeni vzorcil
- jednoduché funkce
- Vytvoreni a Gprava graft
- feSeni problému s daty
- formulafe a jejich zpracovani

osv
Komunikace

MV

Tvorba mediadlniho sdéleni

Préce v realizaénim tymu

Riizné piredméty

— feSeni raznych piiklad

z matematiky a fyziky, grafické
vyhodnoceni anket, statistik apod.

Tabulkovy editor

KKD

— vyuzivani digitalni technologie k
usnadnéni prace, zefektivnéni ¢i
zjednoduseni pracovnich postupi a
rutinnich ¢innosti

Poznamka:

e Jednotliva témata se Casto vzajemné prolinaji, takze neni mozné naprosto piesné vymezit jejich ¢asové rozlozeni.
e Prubézné bude zafazovana prace s textovym editorem, programem pro vytvareni prezentaci a prace s rastrovou a vektorovou grafikou pii

zpracovavani a prezentaci tkoli a projektli v rdmci vySe uvedenych témat.

¢ Pribézné bude zatazovana prace s riznymi modely umélé inteligence.




