TYP POLE

Jednorozmérné a dvourozmeérné pole

Pole je datova struktura skladajici se z prvki stejného typu, které se vzajemné rozliSuji pomoci indexu.
Pouziti pole je mnohem efektivnéjSi nez nacitani dat do mnoha proménnych, coz je nepraktické, protoze
bychom si museli pamatovat velké mnozstvi jmen a nemohli bychom napftiklad pouzit cyklus pro jejich
zpracovani. Jednotlivé prvky pole se rozlisuji pomoci indexii. Kazdému indexu (nebo kombinaci indexii u
vicerozmérnych poli) odpovida jeden prvek pole.

Napt. jednorozmérné pole je tvoteno posloupnosti prvkil, kde polohu prvku uréuje hodnota indexu.

prvekl prvek2 prvek3 prvekN
index 1. 2. 3. e N.

Typ pole patii mezi tzv. strukturované typy, které specifikuji mnoziny strukturovanych hodnot, tj.
takovych hodnot, které se skladaji s dil¢ich slozek

Popis typu pole ma zékladni tvar
array [interval indext] of typ prvku

Velikost pole urcuje interval indexi. Interval (meze) musi byt konstanty (nemohou to byt proménné).
Pr.:
type

radaCisel = array [1..3] of real;

veta = array [0..79] of char;
var

U, V : vektor;

otazka : veta;

W - array [1..3] of real;

Typ radaCisel je typ pole o tiech prvcich typu real a indexy jsou z intervalu 1..3; veta je typ pole o 80
prvcich typu char.

Pole je mozné deklarovat pfimo jako proménnou (W) nebo si nejprve pro néj miizeme nejprve vytvorit typ
jako v nasem ptikladu (radaCisel, veta). Druhy zptisob méa vyhodu v tom, zZe je mozné obsah jednoho
pole pftifadit poli druhému (pokud je stejné¢ho typu) jednoduchym ptifazovacim piikazem. Pole je pak
také mozno pouzit jako parametr v procedurach a funkcich.

Hodnoty proménnych typu pole se obvykle definuji a méni postupné tak, Ze se prifazuji hodnoty
jednotlivym slozkdm. Pfifazovacim piikazem je vSak mozno definovat i celou hodnotu typu pole (na
pravé stran¢ musi byt proménna té¢hoz typu).

Napr-.:
U = V; je ekvivalentni s
U1l := VI[1]; U2l := VI21: V3] := VI31;
Nelze pokud
var
W - array [1..3] of real;
Pak ptikaz
U = Ww;

neni dovolen, protoze proménna W neni typu radaCisel.



Pr..
Nactéte do promeénné typu pole 10 teplot métenych béhem dne. Zjistéte maximalni teplotu, minimalni
teplotu a kolikété byly v poradi a primérnou teplotu.
program MereniTeploty;
const
N=10;
var
Teploty : array [1..N] of real;
i, iMax, IMiIn : iInteger;
MaxTeplota, MinTeplota, Prumerna, Soucet : real;
begin
writeln ("Zadej jednotlive teploty”);
for i:= 1 to N do
begin
write ("Zadej ", 1, ". teplotu: 7);
readln (Teploty[i]);
end;
MaxTeplota := Teploty[1];
iMax := 1;
for 1= 2 to N do
iT Teploty[1] > MaxTeplota then

begin
MaxTeplota := Teploty[i];
iMax = 1;
end;
MinTeplota := Teploty[1];
iMin = 1;

for 1:= 2 to N do
if Teploty[i] < MinTeplota then

begin
MinTeplota := Teploty[i];
iMIin = 1;
end;
Soucet := 0;
for i:= 1 to N do
Soucet := Soucet + Teploty[i];

Prumerna := Soucet/N;
writeln ("Posloupnost teplot®);
for 1:= 1 to N do
write (Teploty[i]:5:1, * *);
writeln;
writeln;
writeln ("Maximalni teplota je ", MaxTeplota:5:1, a byla *, iMax, ".");
writeln ("Minimalni teplota: ", MinTeplota:5:1, " a byla ", iMin, "_.%);
writeln ("Prumerna teplota je ", Prumerna:5:1);
end.

Na typ prvki se neklade zddné omezeni, mohou byt rovnéz typu pole.
Zavadéji se typy vicerozmérnych poli. Popis dvourozmérného pole (matice) ma zakladni tvar
array [interval indexi] of array [interval indext] of typ slozek

Napf. mizeme definovat typ maticeA jako typ dvourozmérného pole obsahujiciho M krat N prvkil typu
real, kde M a N jsou op¢t konstanty.
type

maticeA = array [1.-M] of array [1._.N] of real;
nebo zkracené
type

maticeA = array [1..M, 1..N] of real;
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indexy
1.
2.
3.

M.

1. 2. 3. N.
prvek [1,1] | prvek [1,2] | prvek [1,3] prvek [1,N]
prvek [2,1] | prvek [2,2] | prvek [2,3] prvek [2,N]
prvek [3,1] | prvek [3,2] | prvek [3,3] prvek [3,N]
prvek [M,1] | prvek [M,2] | prvek [M,3] prvek [M,N]

Pr.: Napiste program, ktery vyndsobi vSechny prvky matice zadanym ¢islem.
program VynasobMaticiCislem;
const
M=3;
N=3;
var
maticeA, maticeB
i, J integer;
X I real;
begin
writeln ("Zadej cislo pro vynasobeni matice: ");
readln (X);
write ("Zadej jednotlive prvky matice: ");
for i:= 1 to M do
for j := 1 to N do
begin
write (“Zadej prvek ", 1, ", °, §);
readln (maticeA[i,jl);

: array [1..M, 1._N] of real;

end;
for i:=1 to M do
for j := 1 to N do

maticeB [i1,J] = x * maticeA [i1,]];
writeln ("Puvodni matice:");
for 1= 1 to M do
begin
for j := 1 to N do
write (maticeAli,j],
writeln;
end;
writeln ("Vynasobena matice:");
for iz= 1 to M do

" T);

begin
for j := 1 to N do
write (maticeB[i,j], ™ 7);
writeln;
end;
end.
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