MALUJEME V MALOVANI

aneb Malifem snadno a rychle

Pocitacova grafika nas dnes obklopuje na kazdém kroku — veskeré tiskoviny, noviny, ¢asopisy, knihy,
letdky, billboardy apod. uz se dnes bez retusovani a Uprav pomoci pocitace neobejdou. S pocitacovou
grafikou se setkdvame v televizi, ve filmech (vytvareni specidlnich efektd, nerealistickych scén, ani-
maci), na internetu, v multimedialnich programech, pfi navrhovani staveb, vyrobku ¢i jednotlivych
soucastek (CAD/CAM projektovani), pti simulaci rdznych situaci, které mohou nastat (napf. pfi pred-
povidani pocasi, pfirodnich katastrof, v Iékafstvi apod.), ve virtudlni realité, ktera umoznuje ve spolu-
praci se specialnim vybavenim simulovat pohyb v prostoru, a v neposledni fadé také u pocitacovych
her.

Grafické editory slouZi pro vytvareni, prohlizeni a upravovani (editaci) obrazka.

Pocitacova grafika se déli do dvou zakladnich skupin: na bitmapovou a vektorovou grafiku. Mezi
témito dvéma typy grafiky je naprosto zasadni rozdil, kazdy se hodi pro jiné pouZiti.
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Program Malovani

Program Malovani je velmi jednoduchy bitmapovy graficky editor, pomoci kterého mizeme vytvaret
nové nebo upravovat jiz hotové obrazky. Obvykle ho spustime z nabidky Start — Programy — P¥islu-
Senstvi — Malovani.

Mala inspirace, neZ se pustime do vlastniho malovani — The Ferrari Enzo.



http://www.youtube.com/watch?gl=CZ&feature=related&v=Emdi2o4JbNU

Okno programu
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mapowvedu ziskate klepnutinm na poloZku Témata napovédy v nabidce 1

Kreslici platno

Velikost obdélnikového kresliciho platna a tedy velikost budouciho obrazku mizeme zménit tazenim
za Ctverecky (uchytové body), které se nachazeji v jeho rozich nebo uprostred stran. Pokud si chceme
nastavit presnou velikost pldtna, zvolime z nabidky Obrazek — Atributy. Velikost platna se nejcastéji
nastavuje v obrazovych bodech neboli pixelech.
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Ve Windows 7 je okno programu Malovani velmi podobné:
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Ve Windows 7 nastavime velikost obrazku tak, Ze rozbalime nabidku v levém hornim rohu

a zvolime polozku Vlastnosti.

Panel nastroju a paleta barev

Ptislusny nastroj vybereme tak, Ze na néj tukneme mysi.

Vybér nepravidelné oblasti
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Guma (i barevna guma)

Kapatko - nabira barvu

Tuzka — ostré ¢ary volného tvaru

Sprej — strika cast mihy

Useéka

Obdélnik
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Vybeér pravidelné oblasti

Plechovka — vyplni uzavienou oblast barvou
Lupa - piiblizi ¢ast obrazku

Stétec — rizné silné cary

Text — psani do obrazku

Krivka

Mnohouhelnik

Zaobleny obdélnik
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V zakrouzkované ¢asti horni ¢tvereéek ukazuje barvu popredi, kterou mizeme ménit tuknutim levym
tlacitkem mysi na barvu v paleté — pouziva se pro ¢ary, okraje tvar( a text.

Dolni ¢tvereéek ukazuje barvu pozadi, kterou mizeme ménit tuknutim pravym tlaéitkem mysi na
barvu v paleté — pouZiva se pro vypli vnitrni ¢asti uzavienych tvard, pozadi textovych rdamecka a pfi

pouziti gumy.




V Malovani ve Windows 7 je to podobné:
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Barvy

Barva 1 je barva popredi a Barva 2 je barva pozadi.

Kdyz se nam néco nepovede

O krok nebo nékolik krok(i zpét se mGizeme vratit pomoci Upravy — Zpét nebo stiskem kombinace
klaves Ctrl+Z.

Kresleni ¢ar tuzkou a stétcem

Pro kresleni ¢ar mGzZeme zvolit nastroj Tuzka 4 (tenké ¢ary) nebo nastroj Stétec (mozZno
volit tloustku ¢ary a tvar hrotu Stétce).

Kresleni rovnych €ar a kfivek (otevienych krivek)

Pro kresleni ¢ary levym tlacitkem mysi je automaticky pouzivdna nastavena barva popredi, pro kres-
leni ¢ary pravym tlacitkem mysi je automaticky pouzivana nastavena barva pozadi.

Pro nakresleni Usec¢ky zvolime nastroj Usec¢ka



vybereme tloustku cary,

vybereme barvu ¢ary (barvu popredi/pozadi),

tukneme do mista, kde ma byt zacatek éary,

drzime stisknuté tlacitko mysi a taZzenim nakreslime Usecku,
uvolnime tlac¢itko mysi.
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® Pro nakresleni kfivky zvolime nastroj Krivka

A 1. vybereme tloustku &ry,

) vybereme barvu ¢ary (barvu popredi/pozadi),

nakreslime rovnou ¢aru,

tukneme mimo ¢aru a taZzenim mysi upravime tvar kfivky,
tukneme na jiné misto a taZzenim mysi tvar krivky dokonéime.
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U ¢ar mGzeme zménit barvu i po nakresleni pouZitim nastroje Plechovka e —vybereme nastroj
Plechovka, zvolime barvu popredi a ,hrotem* barvy vytékajici z plechovky tukneme do mista, které
chceme prebarvit (vylit jinou barvou).

Pokud budeme pfi kresleni usecky nebo kfivky drzet klavesu Shift, bude se ¢ara kreslit v pfesném 45°
natoceni.

Kresleni obdélniku, elipsy a mnohouhelniku (uzavienych krivek)

Uzaviené kfivky, na rozdil od kfivek otevienych, mohou mit kromé obrysu i barevnou vypln.

Nastaveni tloustky obrysové Cary:

. ~
1. vybereme nastroj Usecka ,
2. nastavime tloustku ¢ary, barvu obrysové ¢ary, popfipadé barvu vypiné,

Zaobleny obdélnik = , Elipsa >

Tvar se kresli (kromé mnohouhelniku) vytazenim z rohu obdélniku, ktery by ho pomysiné
obtékal.
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Nakresleni mnohouhelniku:

1. vybereme nastroj Mnohouhelnik & ,

tukneme do mista, kde ma byt zacatek prvni strany a tazenim mysi ji nakreslime,

3. mysi pak tukdme do vrchold budouciho mnohouhelnika (¢ary se postupné do-
kresluiji),

N

4. mnohouhelnik dokonéime a uzavieme tuknutim do pocéatecéniho bodu, odkud
jsme zacali kreslit.

Mnohouhelnik Ize nakreslit také neuzavieny (nebudeme ho vsak moci vyplnit barvou) —
ukonéeni kresleni provedeme dvojitym tuknutim v misté posledniho vrcholu (ukonéeni).

Pokud budeme pfi kresleni drzet klavesu Shift, bude se malovat pravidelny tvar — ¢tverec, Ctverec se
zaoblenymi rohy, kruh.



Barevna vypli (nastroj Plechovka a Sprej)

Pomoci nastroje Plechovka fe muzZeme libovolné vyplnovat , uzaviené” ¢asti obrazku (¢asti, které
jsou ohranic¢ené carami nebo plochami jiné barvy). Klepnutim na plochu levym tlaéitkem vyplnime
plochu barvou popfedi, pokud na plochu klepneme pravym tlacitkem, bude pouzZita barva pozadi.
JestliZe je okraj vyplfiovaného tvaru nékde prerusen, dojde k rozliti barvy vyplné po celé plose.

Pro vyplnovani mGzeme také pouZit nastroj Sprej i —vybereme pozZadovanou velikost spreje.
Sprejovy efekt vytvofime tazenim mysi. Pfi stisknutém levém tlacitku mysi pouZziva sprej barvu po-
predi. Barvu pozadi pouZijeme stisknutim pravého tlac¢itka mysi.

Vybeér ¢asti nebo celého obrazku
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Nastroje Vybér libovolného tvaru *  nebo Vybér slouzi k vybrani ¢asti nebo celého obrazku.
S vybérem pak mizZeme provadét dalsi ¢innost (viz dale).

PF¥i praci s vybranou oblasti mdme mozZnost nastavit prthlednost pozadi vybéru (spodni obrazek).

Naptiklad kdyZ chci nakreslit snéhuldka, tak ho nekreslim najednou hned celého postaveného, ale
nejprve si pripravim jednotlivé koule rlznych velikosti:
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Mapovédu ziskate klepnutim na polozlku Témata napovedy v nabidce !




Potom jednotlivé koule vybirdme pomoci nastroje Vybér — nezapomeneme nastavit prihlednost
a zkontrolovat, aby nastavena barva pozadi souhlasila s barvou pozadi obrazku — a stavime je na sebe
presné, jak potfebujeme:
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Mapovédu ziskate klepnutim na polozlku Témata napovedy v nabidce !

Kopii vybéru mizZeme vytvorit bud pomoci stisku kombinace klaves Ctrl+C a Ctrl+V, nebo za soucas-
ného drzeni klavesy Ctrl vybérem posuneme na nové misto.

Ve Windows 7:

Vybrat

Vymazani ¢asti nebo celého obrazku

Vymazani ¢asti obrazku se provede pomoci nastroje Guma . Barva pozadi musi byt nastavena
stejna jako je pozadi mista, které chceme vygumovat.

,Barevna guma“ — pfi gumovani levym tlacitkem mysi gumujeme vse, pfi pouZiti pravého tlacitka
mysi gumujeme pouze tu barvu, ktera je nastavena jako barva popredi.

MlZeme si nastavit i velikost gumy, pfipadné si upravované misto pfibliZit pomoci nastroje Lupa
Pokud nastrojem Vybér nebo Vybér libovolného tvaru vybereme ¢ast obrazku, mizeme tento vybér
smazat stiskem kldvesy Delete.

Cely obrazek smazeme pomoci nabidky Obrazek — Vymazat obrazek.



Preklopeni, oto¢eni, zmenseni, zvétSeni ¢i zkoseni obrazku

nebo jeho casti

Pomoci nastroje Vybér nebo Vybér libovolného tvaru vybereme jakoukoli ¢ast obrazku a z nabidky
Obrazek — Preklopit ¢i otocit nebo Obrazek — Roztahnout ¢i zkosit zvolime a podrobnéji nastavime
pozadovanou ¢innost. Obvykle nechavame nastavenou prihlednost.
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Preklopit ¢i otodit
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Pri tomto nastaveni by se vybrand Cdst obrdzku otocila o 90 stupriti ve sméru hodinovych rucicek.

-

Roztahnout ¢i zkosit
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Pri tomto nastaveni by se vybrand ¢dst obrdzku zmensSila proporcidlné na polovinu.

Zkuste si namalovat nésledujici srdicko:
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Postup:
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Mapovédu ziskate klepnutim na polozlku Témata napovedy v nabidce !

1. Zvolime nastroj Kfivka.

Nastavime $ifku ¢ary na silnéjsi a barvu popredi na cervenou.

3. Nakreslime za soucasného drzeni klavesy Shift svislou ¢aru a z ni podle bodU 2 a 3 v hornim
obrazku vytvorime polovinu srdicka.

4. Vybereme ji pomoci nastroje Vybér a vytvorime jeji kopii (Ctrl+C a Ctrl+V nebo s vybérem
posuneme za soucasného drzeni klavesy Ctrl).

5. Zkopirovanou vybranou polovinu srdicka vodorovné preklopime (Obrazek — Preklopit ¢i oto-
Cit) a presuneme k druhé poloviné.

6. Nastavime barvu popredi na Zlutou a pomoci nastroje Plechovka srdi¢ko vyplnime Zlutou
barvou.
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Ve Windows 7:
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Vlozeni textu

Vybereme nastroj Text . - , v obrazku mysi vytdhneme obdélnikovy ramecek, do kterého text bu-
deme zapisovat. V panelu nastroju Text, ktery se automaticky objevi (nebo ho nalezneme v Obrazek
— Panel nastroja Text), nastavime font, velikost a styl pisma a mlzZeme psat. Dokud netukneme mimo
textovy ramecek, mizZzeme text editovat, ménit jeho velikost, barvu, barvu vyplné rdmecku (pokud



jsme si pred jeho vytvorenim nenastavili prahlednost). Jakmile viak mysi tukneme mimo ramecek,

Spoji se text s obrazkem a stane se jeho soucasti.
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Ulozeni obrazku

Chceme-li obrazek ulozit, zvolime nabidku Soubor — Ulozit. V horni ¢asti dialogového okna vybereme
disk a slozku, kam chceme obrdazek uloZit, v dolni ¢asti okna napiSeme nazev obrazku a zvolime for-

mat, ve kterém bude obrazek ulozen.

Nabizi se uloZeni ve formatu BMP, pak mizZeme zvolit Uroven barevnosti:

= 24bitovy rastr (tzv. pravé barvy, paleta 16,7 milion( barev). Vysledny soubor je nejvétsi.
= 256barevny bitovy rastr (tzv. osmibitova barva, béZna u programi pro kancelarské aplikace).
= 16barevny bitovy rastr (Ctyrbitova barva, paleta 16 barev, dnes jiZ zastarald).

= Cernobily rastr (pouze &erna a bila barva).

Dale Ize pro ulozeni pouzit napt. formaty GIF a PNG (Casto pouZivané pro internet, umoZiuji dobrou
bezeztratovou kompresi) nebo format JPG pouZzivajici ztratovou kompresi (tento format je také pou-
Zivan pro obrazky na webu — v programu Malovani vsak nedosahuje nastaveni komprese dobré vy-

sledky).

Vliv formatu na velikost souboru — soubor se srdickem z naseho pfikladu zabere v nekomprimovaném
formatu BMP 513 kB, v bezeztratovém formatu PNG 7 kB a ve ztratové komprimovaném formatu JPG

5 kB.
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