VEKTOROVE KRESLENi — ZAKLADNIi CINNOSTI

Seznameni s prostiredim

= kreslici plocha (mizeme kreslit i mimo kreslici ,,ctvrtku®; tiskne se jen to, co je na Ctvrtce; to, co je
nakresleno mimo ni, se ,,propisuje* na dalsi stranky)

= pravitka — nastaveni pocatku soutadnic (bodu 0,0) — vytaZzenim z levého horniho rohu

= vodici linky — ,,vytahuji* se z pravitek (Zobrazit — Pfichytit k vodicim linkam)

= Jupa — pro ptesné, detailni kresleni (také pro rychlé nalezeni ,,ztracené* kreslici ¢tvrtky — Zobrazit
stranku — Shift+F4)

= celoobrazovkovy nahled — F9

Paleta barev (Okno — Paleta barev — Vychozi paleta CMYK)
= levé tlacitko mysi — vyplit
= pravé tlacitko mySi — obrys
= bez vyplné/obrysu (preskrtnuty ¢tverecek)
= podrzet levé tladitko — dalsi odstiny (pro vybér barvy opét miizeme pouzit levé i pravé tlacitko mysi)

Kresleni objektt (nastaveni dalSich vlastnosti v panelu vlastnosti)
= Ctrl — kresleni pravidelny tvar (kruh, ¢tverec, ¢ara v 15° naklonéni)
= Shift — kresleni objektu z jeho stiedu

Vybér objektu a vybér vice objekti (aktivni nastroj Vybér)
= tuknout na objekt
= dalSi objekty do vybéru ptidavame s klavesou Shift nebo nakreslime pomyslny obdélnik kolem
vybiranych objektii nebo stiskneme Ctrl+A (vybere se ve na kreslici plose)

Mazani
= klavesa Delete

Seskupeni objekti
= vybrat vice nez jeden objekt, tuknout na vybéru pravym tlacitkem mysi a Seskupit nebo Crtl+G
= vybér jednoho objektu v ramci seskupeni — s klavesou Ctrl

Zména poiadi objektu

= pravé tlacitko mysi a Zménit — Potadi
Typy vyplni

= jednotna (jednobarevna)

= piechodova vypln

= vzorky
= textury
ZKkoseni

* podruhé tuknout na vybrany objekt — stranové Sipky
Otaceni

= podruhé tuknout na vybrany objekt — rohové Sipky

* moZno posunout stfed otaCeni (i mimo objekt)

Kopie
= schranka (Ctrl+C a Ctrl+V) — kopie objektu se umisti na original
= duplikat Ctrl+D
= chytit mysi za objekt, posunout ho a kopii ,,umistit™ tuknutim do pravého tlacitka mysi

Pteklopeni
= chytit za stranovou uchytku, pretdhnout pies objekt na druhou stranu (s Ctrl stejna velikost)
= zachovat i ptivodni objekt — kopii ,,umistit™ tuknutim do pravého tlacitka mysi

Opakovani posledni ¢innosti
= Ctrl+R

Tvarovani objektu
= nakreslit objekt a pfevést ho na kiivky Ctrl+Q
= aktivovat néstroj Tvar
= piipadné zménit typ uzlu (ostry, hladky, symetricky) a tvarovat pomoci teCen
= piipadné zménit ¢aru na kiivku ¢i naopak




